Ombre cinesi

Partiamo, come al solito, dal modo pit semplice.

Una bacchetta principale sard fissata al corpo e funzionerd
da sostegno; un'altra sard attaccata al polso di una mano e
articolera il braccio.

Volendo far compiere alcuni movimenti anche al secondo
braccio, si potra collegare con una sottile bacchetta terminante
ad anello il secondo polso con il pollice della mano dell'operatore
che reggeva la bacchetta principale: il secondo braccio fara
ovviamente dei movimenti meno ampi del primo, ma aiutera
nell'espressione.




Animazione

IL COSTUME DI STOFFA

Il costume di stoffa presenta il vantaggio di essere resistente e solido,
di servire molte volte, di poter essere usato e trasportato con disinvoltu-
ra e di costituire un vero e proprio corredo di attore.

Di stoffa, e quindi cuciti, possono essere alcuni particolari dei costumi
essenziali: le farfalline, le cravatte, le cinture, i ponchos, i guanti bianchi,
i giubbetti, i farsetti, i foulards.

T tessuti che rendono meglio sulla scena sono quelli lucidi di raso o Taffe-
ta e la preferenza nei colori va a quelli forti e vivaci (rosso su costume
base nero o bianco; bianco su costume base marrone, giallo vivo, verde
bandiera, arancione).

Vi sono altre occasioni in cui si usano i costumi di stoffa: costruiti con
pezzi di fortuna disponibili sul momento, ma destinati di solito ad altre
funzioni.

Trovandosi al campo si sfrutteranno per esempio. Cappelloni, teli imper-
meabili, fazzoletti, sacchi, sacchi pagliericcio, asciugamani, strofinacci da
cucina.



I COSTUMI

Il costume degli Scouts non deve mai essere acquistato o affittato,
deve essere invece frutto dell'impegno creativo, del lavoro, dellintra-
prendenza del singolo, e, in special modo, della squadriglia.

In certe occasioni, quali ad esempio un fuoco a tema, la presenza del
costume diventa indispensabile; con I'aiuto della tremula ed incerta luce
del fuoco infatti basta poco per creare un personaggio, un‘epoca, un
ambiente.

Creare un costume significa riprodurre, con stoffa, carta, o modifican-
do indumenti esistenti (pigiama, fazzoletti, elementi di divisa) gli ele-
menti necessari per vestire in ogni particolare il personaggio che si vuo-
le attuare.

Quando si vuole comporre un costume completo bisogna seguire alcune
indicazioni:

- per quanto completo, il costume deve essere sobrio e pratico e non
deve mai interferire con i movimenti del corpo;

- e inutile arricchirlo di particolari se questi hon possono essere ap-
prezzati dal pubblico. Siano pochi, ma evidenti;

-il costume deve essere forte, resistente a cadute e sforzi. Un costu-
me che va in pezzi durante una scena fa andare in pezzi anche tutto il
resto.

IL COSTUME DI CARTA

Dai costumi di carta crespata, di soli-

to costumi completi, ai particolari

dei costumi essenziali... la carta e una

alleata fedele della espressione.

Con carta sottile, bianca, ritagliata

con le forbici, si fanno i polsini di piz-

zo, i colletti alti e arricciati, le piume

dei costumi storici; mentre per le

decorazioni, per i cappelli o le spade degli stessi si usa cartoncino pit
sostenuto. Per questi lavori sono indispensabili soltanto: una macchinet-
ta pinzatrice ed una provvista di nastro scotch trasparente o colorato.
Un altro vantaggio dei costumi di carta consiste nel poterli dipingere
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Con una bacchetta

E il modo classico. La sagoma viene fissata su di una bac-
chétta e mossa da sotto come per i burattini. Quando si
disegnano queste sagome, bisogna allora prevedere la
sistemazione di queste sottili bacchette, che, possibilmente,
dovranno attraversare tutto il corpo nel senso dell'altezza.
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2. CON LE SAGOME DI CARTONE

E qui che facciamo tesoro di tutta |'esperienza cinese, gia-
vanese, turca e di quella francese pil recente. Conviene partire
dalle sagome in un pezzo solo, per passare poi a quelle articolate.

a. SAGOME FISSE

E evidente che non tutte le immagini, una volta ridotte in sagome,
vanno bene: si preferiranno i profili piuttosto che le foto di
fronte; ma dopo una... cinquantina di sagome inutilizza-bili, si fa
I'occhio e non si sbaglia pi.

Come cartoncino per le sagome piccole, bisogna sceglierne uno
facile da ritagliare con le forbici. Non si abbia timore per la loro
rigidita: qualche rinforzo con il nastro adesivo o con del fil di
ferro risolvera ogni problema.

Per sagome pil grandi, o si passa decisamente al legno com-
pensato, che & facilmente ritagliabile con il seghetto da traforo,
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Mimo
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I profili dei panorami (cittd, bosco, casa strada..) possono
essere sistemati un po' pit distanti dallo schermo: risulteranno
pit grandi e leggermente sfuocati; su di essi si staglieranno bene
le sagome piu scure e nitide dei personaggi, messi pit vi-cini allo
schermo.

Soprattutto le sagome dei panorami, ma anche quelle dei
personaggi, € bene che siano « alleggerite » con delle parti tra-
sparenti colorate. Si possono uftilizzate quei fogli di plastica
colorata che servono per foderare i libri, facendo attenzione a
scartare il tipo zigrinato che €& poco trasparente, se non a
contatto con lo schermo.

I modi per muovere le sagome sono tanti :

Con le dita

E decisamente il modo pili semplice, Le sagome, di misure
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Una sorgente di luce, un corpo opaco, uno schermo. E futto qui:
il corpo opaco, interposto fra la sorgente e lo schermo,
produce |'ombra che gli speftatori, disposti dalla parte
opposta dello schermo, potranno osservare.

Insomma, senza sfogliare libri sulla teoria delle ombre, e
sufficiente fare delle ombre per capire.

Ed ecco allora come fare queste ombre: con le mani, con le
sagome di cartone (fisse o articolate), con il proprio corpo.

1. CON LE MANI

Le indicazioni sono veramente poche.

Per evitare che il corpo di chi produce le ombre compaia sullo
schermo, conviene decentrare la luce: in questo modo, pur
restando 'nascosti dietro la quinta laterale, le ombre si sposte
-ranno un po' di pit verso il centro dello schermo.

Disponendosi come & indicato nella figura e producendo le
ombre secondo i disegni che seguono, € chiaro che esse risul-
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