
Ero nel campetto dell’oratorio. 

Si sentiva il vociare delle mamme tra un e un 

Un gruppetto di bambini gridò insieme  perché Mario, 

Sulla mia testa sentii qualcosa che mi sfiorava 

          e che faceva un rumore tipo

Era Pallina che rimbalzava su ogni superfice. 

Pallina è una mia vecchia amica. Sta sempre in un cestone assieme a molte altre 

palline. Tutte diverse nelle forme e dai colori più svariati. 

Ma quando si mette in gioco diventa velocissima.

  

«Ciao Pallina, come stai?». 

«BOINK, Boink» mi rispose.

«Ma come fai ad essere così 

contenta quando ti schiacci 

rimbalzando o quando ricevi un calcio?». 

Volando da un punto all’altro del campetto, mi rispose «Sono felice perché mi 

sono arruolata negli USP».

La curiosità crebbe: «E cos’è questo 

USP?».

«È l’Unione di almeno Sei tipi di 

Palloni diversi. Lo scopo di 

questa nostra associazione 

è far divertire tutti i 

bambini del mondo 

inventando sempre nuovi giochi.  

Abbiamo creato anche la nostra bandiera.

Il mio più grande divertimento è quello di rimbalzare.  

Più rimbalzi faccio e più mi diverto. Ma la cosa più divertente  

è sentire le risate dei bambini che giocano con me».

La giornata continuò tra un        e un 

guardando Pallina che si divertiva tanto.

n°1 - 2024

SC
O

U
T 

- A
nn

o 
L 

- n
. 2

 –
 1

9 
fe

bb
ra

io
 2

02
4 

- P
os

te
 It

al
ia

ne
 S

.p
.A

. –
 S

pe
di

zi
on

e 
in

 a
bb

on
am

en
to

 p
os

ta
le

 –
 D

.L
. 3

53
/2

00
3 

(c
on

v.
 in

 L
. 2

7/
02

/2
00

4 
n.

46
) a

rt
. 1

, c
om

m
a 

1 
Au

t. 
G

IP
A

/ C
 / 

PD

N°1 - 2024   Vieni a giocare?
Hanno giocato con voi in redazione: 
Caporedattrice: Stefania Brandetti. Redazione: 
Rita Antonietti, Francesco Belluzzi, Francesco 
Calabrese, Paolo Favotti, Fra Alberto, Barbara 
Giannini, Benedetta Macina, Lamba Martino , Pietro 
Mastantuoni, Giuseppe Mattia, Cristina Memmo, 
Angela Paveggio, Vincenzo Pinto, Alessia Rolle, 
Alessandro Tozzi. 

Impaginazione: Studio editoriale Giorgio Montolli, 
Emanuele Dall’Acqua Illustrazioni: Manuel Bernabò, 
Francesco Bianchi, Francesco Bianchi, Giacomo 
Bossi, Filomena Cesaro, Brandetti Cristina, Emanuele 
Dall’Acqua, Filippo Ghetti, Giuseppe Sambataro.

SCOUT - Anno L - n. 2 – 19 febbraio 2024 - Poste 
Italiane S.p.A. – Spedizione in abbonamento postale 
– D.L. 353/2003 (conv. in L. 27/02/2004 n.46) art. 
1, comma 1 Aut. GIPA/ C / PD - euro 0, 51 Edito 
dall’Agesci
Direzione: Piazza Pasquale Paoli 18 - 00186 Roma - 
Direttore responsabile: Sergio Gatti - registrato il 27 
febbraio 1975 con il numero 
15811 presso il Tribunale di 
Roma - Stampa: Mediagraf 
spa Viale della Navigazione 
Interna, 89 Noventa Padovana 
(PD) - tiratura di questo 
numero: copie 58.000 
Finito di stampare nel 
febbraio 2024

#50anniagesci

VIENI AVIENI A
GIOCARE?
GIOCARE?

Le tracce nella Giungla
Con poca fatica!

Ciao fratellini e sorelline, sono Chil e osservo dall’alto tutta la 
giungla. Nascoste tra le foglie degli alberi non riesco a distinguere le 

tracce lasciate dagli abitanti della giungla: tu riesci a trovarle?  
Sai disegnarle? Scrivete le soluzioni a posta@giochiamo.agesci.it
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Akela - Hathi - Baloo - Ratha la farfalla Akela - Hathi - Baloo - Ratha la farfalla (chiedi alle (chiedi alle 
amiche coccinelle) amiche coccinelle) - Bandar-Log - Kaa - Bagheera  - Bandar-Log - Kaa - Bagheera

Alla fine di ogni giornata che Cocci 
passava con Figlio Scoiattolo era 
esausta, ma felice. All’inizio non le 
sembrava vero, ma poi... poi aveva visto 
che la raccolta del cibo poteva essere 
più che divertente se fatta insieme. 

Lei e Figlio Scoiattolo si divertivano  
un mondo insieme: si erano dati dei 
tempi di lavoro, si erano divisi le parti 
del bosco e mentre facevano la raccolta 
se la raccontavano più che mai! 
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I SALTI DI ROSA La mantide religiosa

Prova a decifrare il messaggio e magari divertiti a colorarlo. 
Poi invia la foto della tua soluzione a posta@giochiamo.agesci.itUltimamente ho fatica-

to non poco a seguire il 
Maestro attraverso tutta 
la Galilea. Ora si tira un 
po’ il fiato qui in piazza a 
Cafàrnao!
Anche se adesso tratten-
go il respiro... si è alzato 
un polverone! Colpa di 
quei ragazzini... stanno 
giocando a chi arriva pri-
mo al muro; vedessi che 
corse! Ce n’è uno fra loro, 
quello con la tunica ram-
mendata, che si vanta di 
essere il più grande!

Penso che le corse dei 
bambini disturbino 

pure il Mae-

stro, che sta insegnando! 
Gli apostoli gli hanno 
posto una domanda che 
pare importante: “Come 
si fa ad arrivare primi in 
Cielo?”.
Gesù attende qualche 
istante, poi fa cenno ad 
un bimbo seduto lì di 
venirgli accanto. La ma-
dre lo spinge un po’ per 
dargli coraggio. È il più 
piccolo fra i bambini oggi 
in piazza. Ha timore di 
giocare con gli altri; così 
mingherlino e con quelle 
gambe corte.
Gesù lo prende in braccio 
e finalmente risponde 

agli adulti presenti:  
“Fatevi piccoli come que-
sto bimbo e sarete i più 
grandi in Cielo”.
Il bimbo si gira e regala 
un sorriso a Gesù. Poi 
scende dalle sue ginoc-
chia e corre a giocare con 
gli altri. Nel silenzio degli 
adulti presenti, solo la 
sua mamma si porta una 
mano al volto per na-
scondere una lacrima che 
le sta scendendo dal vol-
to. Io non so se ho capito 
bene cosa intende Gesù. 
Però mi sento felice... 
sono piccola an-
ch’io!

solo per il cda

incontro “scout”! I colori parlano di noi, della nostra personalità, di quello che siamo 
o che vorremmo essere. Parlaci di te attraverso un disegno che ti rappresenti per 

come sei o per come vorresti essere. Usa i colori che più ti piacciono e che senti tuoi!

E tu… di che colore sei?

Buona Caccia e Buon Volo

Inviaci la foto del tuo disegno all’indirizzo posta@giochiamo.agesci.it
Noi ti risponderemo e, in base alla prevalenza di colore da te 

utilizzato, proveremo ad indovinare la tua personalità! 

LA COCCINELLA

Una volta realizzato il 
dolce al cioccolato e 
fatto completamente 
raffreddare 
ricopriamolo di crema 
al burro. La crema 
al burro si realizza 
mettendo in una 
ciotola il panetto di 
burro a temperatura 
ambiente e 150 g  
di zucchero a velo.

1
Con una forchetta, 
o con le fruste, 
amalgamare tutti 
gli ingredienti fino 
a creare una crema 
soffice e spalmabile. 
Ricoprire tutta la 
torta. Mettere in  
frigo per mezz’ora.

2
Intanto stendere 
un panetto rosso di 
pasta di zucchero 
con il mattarello. Il 
diametro della sfoglia 
deve poter ricoprire 
l’intera torta.
Con la pasta di 
zucchero nera invece 

3
creare con la formina 
7 cerchietti neri.  
Poi formare una sfera 
con le antenne per  
la testina. 
Prendere la torta  
dal frigo e ricoprirla 
con la pasta rossa. 

4
Assicurarsi che copra 
tutta la superficie e 
tagliare il superfluo 
con un coltello 
(rigirare il bordo sotto 
la torta). Posizionare 
poi i cerchi neri sulle 
“ali“ della coccinella e 
la testina. Se ti avanza 
pasta di zucchero 
nera puoi realizzare 
una striscia al centro 
della torta per il corpo 
della coccinella o una 
scritta, come “Buon 
Volo!”

5

Cari Lupi e care Cocci, avete mai pensato di realizzare delle torte che rappresentino voi stessi e 

i vostri amici? È possibile utilizzando le decorazioni del cake design e realizzarle è più facile di 

quanto si possa immaginare! Siete pronti? Realizziamo insieme un regalo per le amiche Cocci!

• Base: dolce al cioccolato con ingredienti base.

• Copertura: crema al burro (burro e zucchero a velo).

• Decorazione : pasta di zucchero rossa e nera

• Mattarello, coltellino, una formina a cerchio.

Occorrente Cake design

BURRO100G
Kcal717
Carboidrati0,1 g
Zuccheri0,1 g
Proteine0,8 g
Grassi81,1 g
Grassi saturi51,3 g
Grassi monoinsaturi21 g
Grassi polinsaturi3 g
Colesterolo215 - 270 mg
Fibre0 g

Il burro è sicuramente un alimento 
calorico, con un alto contenuto di 
grassi (saturi) e di colesterolo. 
Ma, pur avendo molte calorie, ne ha 
meno dell’olio d’oliva (886 kcal / 100 
g). In più il suo contenuto di acidi 
grassi saturi è si alto ma, se usiamo 
poco burro (10 g), assumiamo  
giusto il 5% della razione  
giornaliera raccomandata. Buon appetito! Buon appetito!

Il Il POP-UP! POP-UP!
GIOCA CON ME! 

Fammi diventare POP-UP!!!
Colorami come più ti piace. Ritaglia con un taglierino (fatti 

aiutare da un adulto) le parti tratteggiate.
Piega il foglio a metà. Piega il viso in centro e ai lati delle guance…

Fatto questo vedrai il mio volto in 3D, come vedi nel disegno 
qua a fianco!

Sai cosa sono i 
POP-UP?

Sono dei libri dalle cui 
pagine, una volta aperte, 

fuoriescono immagini 
tridimensionali… è una cosa 

davvero FANTASTICA!!!
In giro è possibile trovare libri, 

cartoline, biglietti con cui 
divertirsi a leggere queste 
storie giocando leggendo!

Ora è il tuo turno…
Cerca su internet possibili 

disegni o immagini da ricreare  
in questo modo e dopo che le  

avrai realizzate inviale a 
posta@giochiamo.agesci.it

Ebbene si, miei giovani aviatori, 
ho girato il Mondo in lungo e in 
largo. E sapete quali sono le cose 
più interessanti che ho trovato? 
I giochi! Salite sul mio aereo e... 
partiamo! Anzi... Giochiamo!

GIOCHIAMO GIOCHIAMO 
INTORNOINTORNO
AL MONDO!AL MONDO!

ACHI!
Achi è un antico gioco 
persiano, territorio 
molto vasto dell’antico 
oriente, dove oggi  
sorge l’Iran.
Le regole di Achi sono 
uguali a quelle del Tris. 
Ciascuno a turno mette 
un punto del colore 
che ha scelto dove si 
intersecano le linee. 
Vince il primo che riesce 
a mettere tre puntini  
in fila!

NIM!
Il Nim è un gioco che pare sia 
nato nell’antica Cina. Il suo 
nome significa “Prendi!”. Si può 
disegnare, ma anche giocare con 
fiammiferi, stuzzicadenti o penne. 
Disegna 16 stecche disposte 
a piramide: a turno con il tuo 
sfidante prova a togliere da una 
qualsiasi fila (barrandole con la 
penna) un numero di stecche a 
piacere. Attenzione, puoi togliere 
una o più stecche da una sola fila 
a turno! Vince chi, nel suo turno, 
riesce a togliere l’ultima stecca 
rimasta.

GOLF!!
Il golf è conosciuto in tutto il 
mondo. Pare che abbia avuto 
origine in Scozia nel tardo 
medioevo. Gioca anche tu a 
golf sulla carta! Disegna il tuo 
campo, con due buche e un punto 
di partenza comune per i due 
giocatori. Appoggia la penna  
sul punto di partenza e con  
gli occhi chiusi traccia una linea 
retta sul foglio: dovrai provare 
ad avvicinarti il più possibile alla 
buca. Quando fermerai la penna, 
apri gli occhi e passa il turno 
all’altro giocatore. Al turno dopo 
ripartirai da dove hai finito la linea 
precedente. Il primo giocatore che 
centra la buca... vince!

una palla
BOINK

Interviste Impossibile a...

E tu quanti tipi di palle e palloni conosci?

Disegnale e inviale a posta@giochiamo.agesci.it

il più piccolo del branco, aveva fatto un tiro memorabile. 



Ma quante cose buone 
siamo capaci di preparare 

in tutta Italia? E ora 
abbiamo parlato solamente 

dei dolci tipici di Natale, 
ma ci sono tantissimi altri 
prodotti particolari in ogni 
Regione… senza contare 
poi anche le cose che vi 
piace preparare a casa,  

i vostri piatti forti.

Tutto questo parlare di 
cibo mi ha fatto venire 

l’acquolina, forse anche 
a te: mi chiedo allora 

perché non provi a cercare 
di conoscere qualche 
piatto tipico della tua 

Regione e provi a cucinarlo 
e presentarlo agli altri 

Fratellini e Sorelline? 
Potresti anche scoprire la 
storia che c’è dietro questi 

piatti e raccontarla agli altri 
(molto piatti hanno storie 
interessantissime dietro!). 

Potrebbe essere 
l’occasione per scoprire 

anche le specialità di 
altre Regioni o di altri 

Paesi, o anche quella di far 
conoscere le tradizioni della 

tua famiglia, le possibilità 
sono INFINITE! 

Se questa cosa ti interessa 
e ti piacerebbe metterti 
dietro i fornelli, prova a 
parlare con i tuoi Vecchi 
Lupi/Coccinelle Anziane  

per lavorare 
sulla specialità di CUOCO!

Ciao Akela d ‘Italia,
volevo chiederti se era 
possibile aggiungere 
una specialità.
Propongo di aggiungere 
la specialità di 
pellegrino.

Il primo motivo è che  
ho percorso il cammino 
di S. Francesco così mi  
è cresciuta la passione 
di camminare.
Il secondo motivo è 
che il mio branco di 
Manziana 1 fatica molto 

a camminare, anche 
soltanto per 500 m. così 
mi preoccupo per loro.
Il terzo motivo è che 
visto che S. Francesco  
è il patrono degli scout, 
e che negli ultimi  
anni mi sono accorto  
che sul cammino  
ci sono stati pochi 
pellegrini, soprattutto 
i bambini, ho paura  
che si dimenticano  
del camminare,  
perché ormai tutti  
vanno in auto.

L’ultimo motivo è che 
camminare fa bene alla 
salute e aiuta a vedere le 
meraviglie della natura.
Ci ho riflettuto un po’ 
e come simbolo della 
specialità potrebbe  
essere raffigurata  
con due piedi [...].

Che emozione questo 
nuovo numero di 

Giochiamo! Anzi, che 
Paura! No aspetta, 

che… Mi aiuti a capire? 
Collega le emozioni 

alle facce così non mi 
incespico più.

Non serve andare 
lontano per trovare dei 
tesori, ce ne sono tanti 

proprio intorno a te!

Fratellini e sorelline, è tornato il Fratellini e sorelline, è tornato il SAUROkuSAUROku, con nuovi enigmi preistorici da risolvere!, con nuovi enigmi preistorici da risolvere!

Riempi le 
caselle vuote 
che vedi nei 
SAUROku 
disegnando 
i dinosauri 
mancanti. 
Ogni quadrato 
2x2 deve 
contenere tutti 
i dinosauri, 
e nessun 
dinosauro si 
deve ripetere 
due volte 
nello stesso 
quadrato. 
La stessa 
regola vale 
per ogni riga e 
ogni colonna. 
Comincia dal 
SAUROku più 
facile e facendo 
del tuo meglio 
riuscirai a 
risolverli tutti!

Come ti senti quando…? 
Indica quello che provi a 
seconda delle situazioni.

Un cruciverba? Lo risolvo io!

I colori aiutano a 
rilassarci quando 
proviamo 
emozioni 
forti.

EMOZIONATO

STUPORE, PAURA, AMORE, TRISTEZZA, G
IOIA

, R

AB
BIA

Ho visto il 
mio cucciolo 
di cane per la 
prima volta.

Sono stato a 
casa tutto il 

giorno, non ho 
fatto niente

Ho sentito 
un forte 
botto

Mentre 
giocavo si 

sono strappati 
i pantaloni e 

tutti hanno 
riso

Mi hanno 
rotto il 
mio gioco 
preferito

Mi hanno 
fatto un 

regalo 
inaspettato

Ho provato 
Sorpresa - Noia - Rabbia

Vergogna - Gioia - Spavento

. . . . .

. . . . .

. . . . .

. . . . .

. . . . .

. . . . .

Prova 
anche tu!

1. Sentimento simile alla Gioia
2. Sentimento simile allo Stupore
3. Il sentimento di chi dice “Ti amo”
4. Quando si è dispiaciuti

5. Quando non ci piace quello che mangiamo
6. Non è paura ma ci assomiglia
7. Quando non ho niente da fare
8. La sente chi fa yoga

1

3

4

5

7

6

8

2

LA PAGINA DEL

CACCIATORE DI TESORI
Siediti e guardati intorno, poi disegna 
qui sotto quattro cose sul luogo in cui 
ti trovi, che non avevi notato quando 

sei arrivato dove sei adesso.

Hai trovato qualcosa che è sempre stato sotto i tuoi occhi ma che non avevi 
mai notato? Raccontacelo a posta@giochiamo.agesci.it

1

3

2

4

SAUROKU

Di che colore erano questi dinosauri?  
Prova ad immaginarlo e inviaci i tuoi SAUROku colorati a posta@giochiamo.agesci.it

FACILE MEDIO

MEDIO DIFFICILE

Vedi? Nel primo quadrato, nella prima colonna e nella prima riga  

ci sono ogni volta tutti e 4 i dinosauri.

Se vuoi sapere le soluzioni dei giochi in queste pagine, scrivi a: posta@giochiamo.agesci.it

Spinosaurus VelociraptorIguanodonte Pterodattilo

Era o eEra o e’’ un libro? un libro?
Materiale:
* Un vecchio libro
* Taglierino e forbici
* Colla stick
* Vecchie riviste
* Matita, righello e gomma
* Carta da regalo
* Pennarelli 

Procedimento
1 Prendi un 

vecchio libro
5 Decora la pagina e il fondo della 

finestra con le immagini e le scritte 
ritagliate. Se ti piace puoi colorare  
la pagina e aggiungere una scritta.

2 Disegna una 
forma su una 
pagina a scelta.

3  Con il taglierino ritaglia la forma. Quando tagliate vedrete che 
taglierete più pagine, va benissimo per quello che vogliamo fare noi!

6 Prendi la carta da regalo  
e ritagliane una striscia 
per coprire la copertina. 
Con la colla incolla la carta 
da regalo sulla copertina.

4 Prende delle vecchie 
riviste e ritaglia disegni  
o scritte a piacere.

7 Con i pezzetti di carta di libro componi 
il titolo da mettere sulla copertina della 
tua opera. Con la colla incolla le lettere 
del titolo sulla copertina.

Un Altered Book 
(libro modificato) 
e’ una forma di 
arte. Si prende un 
vecchio libro e gli 
si da’ una nuova 
vita tagliando, 
colorando, 
strappando, 
piegando o 
incollanando 
le pagine. I 
libri vengono 
trasformati per 
nascondere tesori, 
messaggi segreti o 
per raccontare una 
nuova storia.

Ecco qui il tuo Altered Book!

In questo numero così 
speciale di Giochiamo 

voglio proporvi un quiz per 
mettere alla prova le vostre 

conoscenze! Siete pronti? 
Cominciamo!

Cari lupetti e care coccinelle, 

eccoci di nuovo insieme, 
pronti per un anno con 

tanti esperimenti e novità!

 1. Da quante ossa 
è composto il corpo 
umano?
a. 274
b. 151
c. 206
d. 325

2. Come si chiama il 
codice scritto in ogni 
cellula del nostro 
corpo?
a. FNA
b. DAN
c. ALN
d. DNA

3. Di che colore 
sono i globuli 
che trasportano 
l’ossigeno nel 
sangue?
a. Rossi
b. Bianchi
c. Verdi
d. Gialli

4. Dove si trova la 
materia grigia?
a. Fegato
b. Cervello
c. Cuore
d. Pelle

5. In quante parti è 
diviso il cuore?
a. 4, due atri e 
due ventricoli
b. 2, un atrio e 
un ventricolo
c. 5, due atri e 
tre ventricoli
d. 3, un atrio e due 
ventricoli

6. Quanti muscoli 
servono per 
muovere gli occhi
a. 1
b. 6
c. 4
d. 8

7. Dove si trovano 
gli ossicini, le tre 
ossa più piccole del 
corpo?
a. Piede
b. Mano
c. Orecchio
d. Naso

8. Quale di questi 
organi non serve per 
digerire?
a. Stomaco
b. Esofago
c. Intestino
d. Polmone

9. A cosa serve la 
pelle d’oca?
a. A trattenere 
calore corporeo
b. A far crescere i 
peli
c. A rendere la pelle 
impermeabile
d. A rilasciare calore 
corporeo

10. Quanti mesi dura 
la gravidanza di un 
essere umano?
a. 8
b. 9
c. 7
d. 10

Invia le tue soluzioni a posta@giochiamo.agesci.it  
e scopriremo che tipo di scienziato sei!

PRONTI?
VIA!

Mm mmh, che bello che 
è stato questo periodo, 

abbiamo avuto occasione, 
tra le tante, anche per poter 

mangiare cose buone, 
portare in tavola le nostre 

tradizioni e condividerle 
con gli altri. Ma sai che,  

a Natale, ogni regione ha 
un proprio dolce tipico? 

Proviamo a ritrovare  
la Regione alla quale

appartengono i dolci  
(spero che tu non sbagli 

quello della tua regione!).
Poi invia la foto a  

posta@giochiamo.agesci.it 

Panettone - Tronchetto di Natale - Mecoulin

Zelten - Gubana - Pandoro - Pandolce - Panspeziale

Panforte - Bostrengo - Panpepato - Parrozzo

Pangiallo - Struffoli - Caragnoli - Calzoncelli

Cartellate - Nepitelle - Seades - Buccellato

Poi, se vuoi, puoi far conoscere a tutti gli altri Fratellini e Sorelline le specialità 

della tua Regione o della tua famiglia e la storia dietro di esse inviando quello  

che hai fatto a posta@giochiamo.agesci.it. 

Aspettiamo allora tante vostre ricette per poterle provare anche noi!

Tanto abbiamo Tanto abbiamo 
mangiato mangiato POCO!POCO!Io sono un pellegrino!Io sono un pellegrino!

Buona Caccia

e Buon Volo

Inviateci tutti 
i vostri giochi 

di Cerchio e 
Branco (magari 

con qualche 
foto) all’indirizzo 
posta@giochiamo.

agesci.it

Dispersa nel mar  
dei Sargassi c’è una 
nave che trasporta  
un grande tesoro. 

Le navi si muovono 
seguendo le istruzioni 
del Capitano, che 
batterà due volte sulle 
spalle del giocatore  
che ha davanti se vuole 
che la nave si muova  

in avanti, solo sulla 
spalla destra se vuole 
che giri a destra,  
solo sulla spalla 
sinistra se vuole  
che vada a sinistra,  
una volta con entrambe 
le mani se vuole che  
si fermi. 

I giocatori si passano gli 
ordini battendo le mani a loro 
volta sulle spalle di chi hanno 
davanti, a catena, fino al primo 
che muoverà la squadra.

Arrivati al tesoro (le caramelle), 
il primo giocatore di ogni nave 
prenderà un sacchetto e la 
squadra si muoverà verso la base.

Vince la nave che, nel 
tempo stabilito, riesce 

a recuperare più 
sacchetti.

Dobbiamo ritrovarlo! 

In un punto del campo  
di gioco (più ostacoli 
ci sono meglio è) vi 
sono tanti sacchetti di 
caramelle. Ogni squadra 
forma una nave mettendo 
le mani sulle spalle 
del compagno che  
si trova davanti.
Tutti i componenti 
sono bendati 
tranne l’ultimo  
che è il Capitano.

 
 

 
Bravissimo 

 
Lupetto del branco Colline di Seeonee 

del gruppo Manziana 1 
 

Hai fatto una bella caccia e hai 
conquistato il riconoscimento di 

 

 
 
 
 
 
 

 
 

Arcanda, Akela e Baloo di Italia 

Caro Davide,
Bravo, questa è stata pro-
prio una bella caccia! [...]

Nella tua bellissima 
lettera ci hai raccontato 
l’importanza di camminare 
[...] Un Branco che va alla 
scoperta delle meraviglie 
della natura e del mondo 
che ci circonda, tutto tutti 
insieme, tenendosi in 
forma e in salute, pronti a 
sfruttare belle energie per 
le tante cacce. 
[...] hai voluto 
raccontarci 
quanto hai 
scoperto 
essere 
importante 
l’esempio di 
San Francesco, 
patrono dei 
Lupetti e delle 
Coccinelle, [...] ci 
hai detto che tutto 
questo non lo vuoi tenere 

per te, ma vuoi che sia da 
stimolo per il tuo branco 
e, immaginiamo, per tutti 
i lupetti e le coccinelle 
d’Italia. [...]
Ci è venuta una idea! 
Perché non chiedi ai tuoi 
Vecchi Lupi di giocare la 
specialità di Pellegrino 
che hai inventato? E per il 
distintivo? Puoi utilizzare 
quello della specialità di 
Amico di San Francesco, 
che sottolinea l’importanza 

del nostro patrono; oppure 
il distintivo della specialità 
di Montanaro, che eviden-
zia il bello di camminare 
e di esplorare la natura. 
Se qualcuno, vedendo il 
distintivo, ti chiederà se 
sei Amico di San France-
sco o Montanaro, tu potrai 
rispondere: “No! Io sono un 
Pellegrino!” e gli racconte-
rai la tua storia. [...]
Portiamo nel cuore la 
tua lettera come un bene 

prezioso, pieno 
di gioia, 

“seminato 
dei grazie 
che ti 
diranno per 

la gioia che 
avrai saputo 

donare”. [...]

Buona CacciaBuona Caccia

Arcanda, Akela Arcanda, Akela 

e Baloo d’Italiae Baloo d’Italia

Ciao Ciao 
Akela D’Italia Akela D’Italia 

buona giornata buona giornata 

Davide Gambone  Davide Gambone    


