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Fra la Giungla e il Bosco

Fra la Giungla e il Bosco

Sapete, c'e qualcosa che
raggiunge TUTTI, ma proprio
TUTTI i Lupetti e le Coccinelle
e li fa sentire piu vicini...

Ecco, vedete cosa spunta
dalla cassetta delle lettere?

Sentite un sottile frusciare di
carta?

E proprio Giochiamo!

Il giornalino che avete tra le
mani con i suoi colori, le sue
parole, vi porta i messaggi,

la vita e lo spirito di tanti altri
bambini e bambine che

giocano nei Branchi e nei
Cerchi.

Ci sono tra voi lupi che sono
ormai veterani color del tasso
e coccinelle con grande
esperienza di volo, ma anche
per i cuccioli e le cocci
sicuramente e diventata
familiare la gioia di giocare,
lavorare, stare insieme, poter
contare su un altro fratellino e

sorellina del proprio Branco e
Cerchio.
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Fra la Giungla e il Bosco
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Giochiamo ci aiuta ad allargare i

nostri orizzonti, perche fa incontrare tutti i . 4
Lupetti e le Coccinelle d’ltalia: aprire le pagine del

giornalino e come darsi un appuntamento, come fare parte di

un Branco e di un Cerchio fatto da migliaia e migliaia di persone.
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Siamo sicuri che tantissimi Lupetti e Coccinelle, con orgoglio, fanno
si che Giochiamo trovi sempre posto nei loro quaderni di caccia o di
volo, per averlo a disposizione ogni volta che serve.

Arcanda, Akela e Baloo d'Italia, vi augurano di proseguire con

entusiasmo le cacce e i voli con i vostri Branchi e Cerchi e,

ovviamente, di fare buone e divertenti letture grazie a Giochiamo.

Dai, forza! Incontriamoci su ©|°(|'|[MQH°!
Wtamda, Ohela

v Baloo ddtalia ’b
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Fra la Giungla e il Bosco

COme? Chi sono io?

Il mio nome ¢ Erik e sonound ?;F:{ie"

A el e : gcfﬁzrémog\a e il Bosco.

fantastic TG0 el

si. sono tornata e ho una \,/ogha meix e

Ebbeﬁ?i qi ingiro! Provate un po’ 3 starm. ro.
e T gine ne vedremo delle belle: il Ce.r

ﬂusma;:zt non avranno piu segreti per noi...

scrivetemi al\’inc.ii.rizzo:
erik@agesciit

Pra la Giungla e il Bosco

Chi non mi
conosce alzj

la mano: sonoﬁfi_

spno sempre in viaggio.
Gli anni passati ho portato
le Coccinelle ¢ j Lupetti
~aconoscere amici e luoghi
I tutto il mondo, vicino e lontano
persino nel passato. ,
Siete pronti a
farvi raccontare i Miei viaggi
fantastici e a conoscere
nuovi amici?
Scrivetemi all’indirizzo:
gufo@agesci. it

ERIK

ERIK

Ciao ragazzi, sono faffa, una giraffa curiosa, compagnona e, modestamente, molto intelligente! Fin da piccola mi intrufolavo
dovunque con il mio lungo collo per osservare tutto quello che mi circondava. Con il tempo sono diventata abilissima a inven-
tare indovinelli e risolvere rebus, ma mi piace da matti anche giocare con i miei amici... mitiche le nostre corse dei sacchi!

Vi aspetto con Weppa, Scovoline e Grille per mettere alla prova la vostra abilita e il vostro
intuito. Scriveteci all’indirizzo: raffa@agesci.it

\Ooe
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Fra la Giungla e il Bosco

Fra la Giungla e il Bosco

BuoN volLo!

Nel cerchio era tradizione raccontare le storie degli
antenati e una in particolare si tramandava nel tempo
perché nessuno la dimenticasse.

Era molto importante che tutte le cocci
sapessero che un tempo si chiamavano
Coccinelle e che la loro bellezza era data si dal

rosso brillante delle ali, ma anche da sette punti
neri che lo rendevano ancora piu vivo.

Quante volte Cocci aveva ascoltato quel racconto e

quante volte lo aveva immaginato: il buio della notte, la
pioggia e il vento che rallentavano il volo e il suo

trisavolo che cercava di raggiungere l'ingresso dell'arca.

Vi ricordate, proprio il giorno del diluvio universale,

quando il trisavolo di Cocci dimentico nella fretta
di rimettersi i punti neri?!

Fra la Giungla e il Bosco

"Ecco /Jercﬁé sono cosi. Questa é anche la mia storial.

Era proprio bello chiudere gli occhi e sognare di avere
i sette punti neri sulle ali rosse.

"Come dovevq essere 65% il mio lri.savoﬁ",
pensava Cocci. Piu ascoltava quel racconto e piu

cresceva in lei il desiderio di chiamarsi Coccinella e
di scoprire tutta la bellezza del suo passato.

"Se qualcosa viene smarrito, cercando ¢
sempre /70.5.51’61'/5 ritrovarﬁ.ﬁ.

La curiosita per la sua storia aveva spinto Cocci a
partire per ritrovare cio che

le apparteneva ma che nel tempo

era andato perduto.

i 5C0
Fra la Giungla € il Bos



Pra la Giungla e il Bosco

Fra la Giungla e il Bosco

BUONA ’
CACCIAZ

Avete mai provato ad immaginare ad occhi chiusi tutti gli odori, i suoni e i colori della Giungla?

Il profumo dei fiori, il fruscio delle foglie tra i rami, il bianco candido della luna piena... che meraviglia!
Pensate che Mowgli visse tutte queste sensazioni, insieme ai suoi piu cari amici!

Babbo Lupo gli insegno tutto quello che sapeva e il significato di ogni cosa nella Giungla, e non c’era alito
d’aria, terreno di caccia o linguaggio che non conoscesse!

Grazie a Baloo, Mowgli imparo ogni parola maestra per potersi rivolgere a tutti con la sua 3
lingua cortese, ma sapeva anche che doveva avere sempre le orecchie ben tese e uno

sguardo attento, perché nella Giungla non c’e niente di tanto piccolo che non possa
essere ucciso. Soprattutto se di mezzo c’eé un certo Shere Khan...

-

i
-

Ma piu di ogni altra cosa, a Mowgli piaceva andare insieme a Bagheera nel
cuore della foresta, di notte, per vedere come la pantera nera uccideva a destra

e manca quando aveva fame. Sapete, infatti che nella Giungla, si caccia \
per fame, non per divertimento! '

Senza dimenticare le cacce con i suoi fratelli di tana o con
Kaa il pitone, diventato suo grande amico,
le incursioni alle Terre Arate o alle Tane Fredde,

le notti passate alla Rupe del Consiglio
insieme ad Akela e al Branco!

Non c’e quindi da aspettare

ancora: tutti in caccia, a scoprire i
nsieme al cucciolo d’'uomo
la magia della Giungla!




Il Morso di Baloo

"Il cielo e la terra

a padderanno,
ma le mie parole
! non padsderanno!"
- 'i - (Mc 13,31 — Mt 24,35 — Lc 21,33)

E quali sono queste “parole"? Sono parole bellissime, che in
mille modi diversi Gesu ci ripete ogni domenica:

B “Siete amati tutti, infinitamente!". Questa ¢ la Bella Notizia!
el Questa ¢ la splendida certezza che ci deve accompagnare
15" ogni giorno!

Sapere che il Padre ci ama in ogni momento, sapere

che Gesu € sempre con noi, sapere che lo Spirito Santo

guida i nostri passi, ci colma di fiducia e
allontana ogni timore.

La vita dipende solo dalla nostra capacita di inserirci nel
grande progetto di Dio che ha radici nel passato, cuore per
il presente e ali per volare nel futuro...

s
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Quante volte siamo incapaci di distinguere le J e

T ]
cose piu importanti e quelle che non hanno
valore; non sappiamo dividere le “cose” che
passano da quelle che restano:
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“I cielo e la terra passeranno,
ma la tua parola non passera!”.

Solo Gesu sa proporci qualcosa che non conosce
tempo e non invecchia, solo Gesu ci garantisce
qualcosa che porta a un risultato sicuro, solo
Gesu puo portarci a quei frutti da tutti
desiderati.

" 11 uorso &

Dobbiamo solo armarci di fedelta e pazienza
perché solo la potenza dell'amore di Dio
non passa!

costruire il nostro domani da cio che abbia-
mo imparato ieri e con I'amore di cui siamo
capaci oggi: e tutto questo ¢ possibile, perché

“solo chi ama, non passera mai!".



I viaggi di Gufo

1 viagei 4i Gufe
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SE€GONDO VOI €SISTEVANO Le GOGGINELLE PREISTORICHE?
SENTITe CHE SCOPERTA!

Il mio amico ALBERTO ¢& un vero appassionato di
uomini primitivi. L'altro giorno mi ha invitato nella
sede del suo Cerchio e... INGREDIBILE!

[N GINGEIA B

j .-
(senza pipistrelli, per fortuna)

decorata ovunque con pitture

rupestri: sulle pareti piccoli uomini primitivi cacciavano
con arco e frecce.

A ben guardare, quegli omini erano piuttosto bassi € con un
fazzolettone al collo, intenti a giocare con la palla o a sequire

tracce nel bosco. BELLISSIMO!

Alberto mi ha spiegato che con il suo Cerchio
avevano scoperto tutto sulla loro storia e
I'avevano disegnata.

Mi ha detto che ogni popolo della
terra ha le sue tradizioni e attraverso
storie raccontate, scritte o dipinte cerca di

far capire agli altri da quali avventure
sono nate.

E v0| sapete quando ¢ nato

i - il vostro gruppo?
&1} sorpstatl i primi ad entrarvi?

::r$copr|te la vostra storia

- eraccontatecela!

€l



1 viagel di Guife

I viagg% di.Gufo‘ .
lndovina Indovinello: qual € la reqione
italiana chiamata... [talia?

fe non Lo sapete, ve lo dico lo
$1 tratta della

' CALABRIA

Secondo una leggenda, 850

anni prima della guerra di

Troia giunse su queste terre Come

Enotrio, un re siriano; alla sua det L toria
morte, il figlio ITALO divento vedele, netla sua stona fa
il primo sovrano della regione, Calabria ha conosciuto tanti

la quale assunse il nome di popoli (oltre a quelli gia
ITALIA citati, sono passati di qui

anche romani, normanni,

Poi, con il passare dei secoli, bizantini, arabi, aragonesi...),

arrivarono qui i Bruzi, un e tutti hanno lasciato una
antico popolo di traccia ben visibile del loro
pastori e guerrieri, passaggio: i famosissimi

e il nome della BRONZI DI RIACE, il

regione fu cambiato centro storico di

in Brutium, proprio Cosenza,

come appare tuttora nel

distintivo scout.

Infine, arrivo il nome attuale,
derivato dal greco KALON

BRION cioe “Faccio sorgere il
bene”, per la bellezza del suo

E la certosa di
territorio.

SERRA SAN BRUNO,
il tempio di ERA LACINIA,
e tanto altro ancora.

I viaggi di Gufo
Oltre alle bellezze artistiche,

ci sono poi quelle naturali;
sapevate che la Calabria ha ben tre
parchi nazionali?

1 viagei 4i Gufe

Sono quelli del POLLINO,
del'ASPROMONTE e della SILA
(in cui troviamo il bellissimo lupo), mete di numerosi turisti
proprio grazie al fresco delle montagne e alle
bellezze delle coste.

E infine, per i golosoni come me, ci sono la famosa
‘NDUJA di Spilinga, la CIPOLLA ROSSA di Tropea, il
PECORINO del Poro, e poi AGRUMI, SPEZIE (tra cui il
rinomato peperoncino piccante calabrese),
POMODORI SECCHI. Tante specie vegetali

e animali, frutto di questo soleggiato e

fertile lembo di terra, risultato di antiche
tradizioni, tramandate di padre in figlio.

Tutto questo e ancora di piu lo
trovate Su WWw.agesci. org/lc

rima su pagine regionali
dliccand? 01 u CALABRIA




1 viagsl ai Gufo

I viaggi di Gufo

I viaggi di Gufo

ge vuoi leggere il testo integrale della mia intervista
im-possibile & B.-P. vai su www. agesci. org/lc.

E, sempre S& tiva, mandamile domande che gvresti voluto
fare tu al fondatore degli scout: le pubbhcheremo insieme
alle sue im- _pOgsibili risposte.

Ti ricordo che il mio indirizzo e gufo@agesci.it

1 viaggil ai Gufo
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I viaggi di Gufo

Uno Storio totto di
PlCCOLE ORME ' "'_ :

1 viagegi i GuEe
i;'h

Ormai :
7 3 il 2010 ¢ cominciato ..
“ e tutti avete appeso in
| camera i vostri nuovi bei calendari,
365 spazi, uno per ciascun giorno di :

questo nuovo anno di cacce e volida .
vivere intensamente.

Ma ATTENZIONE! Sul calendario dovete

segnarvi i giorni in cui si svolgono i
campetti di... PICCOLE ORME.

Di cosa si tratta? Le Piccole Orme sono
campetti rivolti a chi di voi caccia

per diventare Lupo Anziano o vola

per essere Coccinella della
Montagna.

Ai campetti, che si svolgono in

tutta Italia, potrete scoprire tante
cose belle e divertenti insieme a

lupi e cocci di altri Branchi e Cerchi -
e sara bellissimo anche ritornare a
casa e condividere cio che avrete

E
vissuto con i vostri fratellini e
sorelline.

Se i Vecchi Lupi o1e Coccinelle Anziane
vi inviteranno a partecipare a una
Piccola Orma, non pensateci
-troppo... vi aspettano una nuova
caccia € un nuovo volo
davvero-entusiasmanti!

I viaggi di Gufo
Lombardia . Trentino Alto Adige
Lo foresto di Sherwood Dove osano
le aquile

viagei ai eGufo

e mnezlo Giulio
Tradizioni frivlane
- r -_..‘..;, /—\
Veneto
Toscano Quottro passi
Sherlock Holmes
¢ il mistero del Fantasma

0 posso d’asino
\/ Emilio- Romagno

- . Il grande fiume
racconta

Morche
Gli OfmCI del bosco

-\_.--—-'-

Sordegno 3 N
Su boallu
e SuUsonu |

“L-.

Umbrio
Lozio lo e Francesco,
de su entu | o In viaggio givllori di Dio
‘ con Gufo ﬂ
Abruzzo . "% %, Puglio
100 passi L. le magie
trao i parchi d’Abruzzo | “. del forno
Companio LW, ; '
L'arte

dello pesco

sicitio ./ Calabrio
Scultura dello pietro Bambino o Burattino

Questi sono solo alcuni dei tantissimi campetti di Piccole Orme che si
svolgono quest'anno. Chiedi alle tue Coccinelle Anziane o ai tuoi
Vecchi Lupi maggiori informazioni.

E chissa se anche nelle tua regione ci sara uno dei fantastici campi di

10¢H AMO!
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La biblioteca di Branco e Cerchio
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La biblioteca di Branco e Cerchio

di Rudiard Kipling

India coloniale, alla fine dell'Ottocento.

KIM e il figlio di una governante e di un
sergente irlandesi.

Purtroppo perde presto i genitori, ma il dolore non

gli toglie il coraggio: spirito libero e ribelle, KIM fa
di tutto per evitare gli orfanotrofi, preferendo

vivere per le strade, senza regole né costrizioni

Un giorno vede un tipo d'uomo che non
aveva mai visto e che lo incuriosisce molto: ¢
un lama tibetano che tutti onorano e rispet-

tano e che vaga alla ricerca del fiume sacro
della saggezza.

[KIM non crede all'esistenza di quel fiume,
ma ama viaggiare e conoscere.
Percio diventa “chela” cioe discepolo del

lama, in un viaggio di scoperte, riflessioni,
insegnamenti.

[l saggio infatti insegna a [KIM come
affinare tutti i suoi sensi, come
osservare e ricordare ogni particolare,
come non farsi vedere né
sentire.

La biblioteca di Branco e Cerchio
E queste doti torneranno utili quando KKIM diventera uno degli
elementi piu abili e scaltri del servizio segreto britannico...

Cosi nel suo lungo viaggio tra spie,
santoni, pericoli, segreti, eserciti in
lotta, IKIM si conquista un sopran-

nome prezioso, che € come una
medaglia:

"piccolo amico di tutto il mondo".

Vuoi giocare al KIM-GA ME>

Prima di iniziare Kim ti ricorda di sequire alcune semplici regole:

1 Chiama almeno tre amici per giocare con te e scegliete i segnalini
che vi piacciono di piu

2 Prendete un bel dado da tirare a turno

3 Quando uno dei giocatori si ferma nella casella gialla, € chiamato a

superare una prova che consiste nell'osservare venti oggetti per dieci
secondi € nel ricordarne il maggior numero possibile

4 Chi si ferma nella casella 16 puo tirare il dado una seconda volta
5 Chi si ferma nella casella 12 sta fermo un turno

6 Vince il Kim-game il primo tra i giocatori che raggiunge la casella

ARRIVO

Bene, ora sei pronto, gira pagina e aguzza
la vista... buon KIM-GAME!

23
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millo & cia
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Una tunica color terra, un

cappuccio, una corda per cintura...

Tutti i frati che incontro, tutti i
fratelli di Francesco oggi si
vestono cosi.

Quando lascio la ricchezza e la
comodita della casa di suo
padre, Francesco scelse il
vestito piu
povero e
divenne
la
persona piu
felice di Assisi.

Felice di poter
assomigliare

In Caccia e Volo con i Santi

€l 6Ll
AwePol

almeno un poco a Gesu. Felice di

riconoscerlo in ogni volto.

Felice di sentirne la presenza in
ogni creatura. Tutto dava a
Francesco |'occasione per

imparare sempre di piu a vivere

il Vangelo.

In questo gli era particolarmente

cara la piccola allodola, sorella
allodola, e quando dovette dare

indicazioni sull'abito per i suoi

fratelli, la porto come esempio:

“perché sorella allodola porta il
cappuccio come i religiosi e
umilmente e volentieri va per

a cercare qualche

strada

chicco di grano.

27
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In Cacccia e Volo con i Santi

E volando il suo trillo € una lode a Dio
che sale fino al cielo.

E anche lei non ama colori vivaci e ricchi
ma si veste di umilta e le sue piume
sono del colore della terra”.

i ti
In Caccia @ Volo con 1 san

Poche cose oggi hanno il semplice colore
della terra, ma forse puoi trovare anche tu una
piccola cordicella di spago.

Con un facile nodo a bocca di lupo puoi
fissarla agli anelli del tuo quaderno
di caccia o di volo.

Sil... potrebbe essere un piccolo segnalibro per
le pagine importanti. | fratelli di San Francesco -
oggi fanno alcuni nodi sulla loro corda

per ricordare le loro promesse...

E tu, qu di potresti fare
per ric > alcune cose
veran importanti?

Potremmo continuare cosi per tutto I’alfabeto

e sapete perché? Per essere lupetti e coccinelle davvero
SPECIALI le possibilita di scelta sono tantissime, ben 39!

SPECI
A come ATLETA

BQTIE?aadS
84T
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Potremmo
cominciare da...

¥ Raccontare una
breve storiella
utilizzando tonalita
diverse della voce

4 Conoscere le
principali tecniche
espressive (mimo,
canto, clownerie,
ombre cinesi,
recitazione...

4 Saper imitare un
personaggio famoso

& Realizzare, con
materiale semplice,
un costume teatrale

32

# Insegnare alcune
danze tipiche scout

4 Costruire una
scenografia

# Mostrare come ci
si trucca per uno
spettacolo

Infine...:

¥ Preparare un baule
in cui conservare
tutti i materiali utili
per mettere in scena
piccoli spettacoli
(vecchi vestiti, spago,
pezzi di stoffa, aghi
e cotone, berretti, ¥ Mettere in scena,
parrucche, lana, con 'aiuto della
bottoni...) propria sestiglia, un
piccolo spettacolo
sulla storia dello

‘ scautismo.
| »

Insegnare un
vecchio canto della
tradizione scout

Specialita

. Colorate

)
 Allegre
A\'.. - -
) Visiere
) Il cappellino con i punti neri che
Cocci ha conquistato lungo il
sentiero fino alla montagna e
il cappellino dei Lupetti in stile

inglese con gli spicchi bordati di
giallo fanno parte dell’'uniforme

nostra e di tante altre sorelline e fratellini del mondo scout.
Possiamo ricordarcelo anche realizzando delle visiere con i personaggi
della Giungla e del Bosco per quando fa caldo e il sole picchia forte.
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Cosa serve:
* foqli di qommina (qomma crepla)
di vari colori/cartoncine bristol
* matita
* pennarelli indelebili
* forbici
* pinza perforatrice per cvolo
* colla a presa rapida
* elastico tubolare per stoffa o maglia
* filo di rame
* palline di legno nere (diam. 0,5 cm)
* occhl mabili

Fotocopiate i modelli in scala fino alla dimensione di

23 0 26 cm di ampiezza, disegnate il muso, le orecchie, i nasi...
su carta e riportateli sulla gommina.

Ritagliate tutto e incollate le singole parti; fate due fori all’estremita
laterali e inserite |'elastico annodandolo.

Per la coccinella, I'ape e la lucciola usate due fili di rame per fare le
antenne, piegate un’estremita e inseritela tra la visiera e la faccia
incollando due perline di legno alle altre estremita. In alternativa ai fili
di rame si possono usare due pezzi di scovolino, tagliando con le forbici i
peluzzi e lasciando il filo metallico.

Per il lupo, I’orso, la pantera... usate la visiera con le
zampe, disegnate e ritagliate la faccia,

le orecchie e I'interno di queste poi

attaccate il tutto al centro della

visiera in modo che sporga in fuori e

faccia ombra al viso.

Se usate la gommina, fogli di 2
mm di spessore per la visiera e
'mm per le facce , cerchi, strisce,
orecchie,occhi, nasi...

E da domani puo splendere il
sole nel Bosco e nella Giungla.
34 Buon lavoro! 35
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J .
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E lultimo anno in Branco e
in Cerchio... Ormai siamo
Lupetti e Coccinelle del
Consiglio degli Anziani...
Abbiamo gia molti ricordi

delle cacce e dei voli per-
ché per fortuna qualcuno ha scattato delle foto per poter
rivivere i momenti piu “storici”...

Consiglio degli Anzianl

Sarebbe bello preparare per i nostri fratellini e le nostre sorelli-

ne un piccolo ricordo con una foto del momento piu importante,
divertente o emozionante della nostra vita scout.

Ecco come preparare una divertente cornice, in cui mettere la
vostra foto ‘speciale’...

1 Procuratevi un cartoncino pesante, stoffe colorate, forbici,
colla e pinzatrice. Ritagliate una piccola sagoma di un

soggetto che vi piace o che vi rappresenta (in questo caso
una testa di lupo).

Prendete il cartoncino
e praticate al centro
un’apertura, della
forma che preferite,
quadrata, a cuore, etc.; e
importante che sia leggermente

piu piccola della foto che volete
incorniciare.
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|
Rivestite il cartoncino
sagomato con la stoffa e

rifinite bene l'apertura
con la pinzatrice.

Decorate con bottoncini, bril-
lantini e ritagli di tessuto a |
contrasto. E non dimenticate di

attaccare la sagoma del lupo

nella parte superiore della -
cornice!

La vostra creazione e quasi
pronta, ora prendete la foto
l'l- ricordo e incollatela in corri-
spondenza dell’'apertura.
Sul retro attaccherete, con l'aiuto
della pinzatrice, un cordoncino, per
appendere la foto alla parete, in

modo che tutti possano ammirarla.

Gli enigmi dello Scovolino

é%:‘ g‘ﬂ'c
TIRADIY ol

1. CHE <, “iLp!

Per carnevale le sorelline si sono travestite con vestiti vecchil
Che eleganza. Ma mi ci aiuti ad associare a ognuno un'epoca?

ANNL 120

—
RAGAZZA HYPPIE

REGINA D'INGHILTERRA

PAMIGELLA MEpIEVALE
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Gli enigmi dello Scovolino

2. RICORDI DI SCUOLA

cuola.
Ecco una vecchia aula di quando mio nonno andavaas

Ma ci sono degli erroril 7 oggetti

non esistevano allora! Riesci a trovarli?

1 18/6/3/3/7/8/1 13/6/14 9/

eumpoweouseumﬁepadjeos 0JJAUIE7 - OUILIOJ3Ja] - BUNJE| Ul BIGIE - 8011J|0D[B) - PAROGAIBYS 'Z

TRaU:
{
3. A CHE GIOCO GIOCHIAMO?

MAMAMIA! C'e un cartello stradale un po’ complicato...
Mi aiuti a decifrarlo?

Gli enigmi dello Scovolino

I

3/7/8 3/1/10/2/8/1 ]
9/l 15/16/14/1/ L/ |

l

- n/17/12/18/1  15/1 3/12/15/1
9/1/15/3/8/1 10/

15/1 3/|2/|5/| |6/|4/|2/|8/|!
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Gli enigmi dello Scovolino
Ecco I'indovinello difficilissimo che dopo
tanto tempo e stato risolto da EDIPO:
Eu RS WE‘

La risposta e L'UOMO che al mattino deIIa
= ® sua vita gattona, nella pienezza della vita
I gm a cammina con due gambe e alla fine si

appoggia a un bastone!

G1li enigmi dello Scovolino

Alcuni indovinelli sono scritti in rima, come
questo di Prati che ha come soluzione...

il mio nome!
- { - Son piccin, cornuto e bruno;
me ne sto fra I’erbe e i fior:
9}' sotto un giunco o sotto un pruno,
. ! : .. : < .
Ma cosa sard mai un enigma?! e la mia casa e da signor. | mio nome?
e Non e d'oro e non d'argento Avete indovinato i
Un enigma e un indovinello un po’ difficile &4+ | - N sono il GRILLO
o o -ﬁf" N Ma rotonda e fonda ell’e: o mie conoscenze,
ma quando lo hai risolto dici: 1™ Terra & il tetto e il pavimento e, per
. , (% k ’ : chiamano
«Ma certo! E ovvio! Come ho fatto a non oA E vi albergo come un re. mi chiamm TE
acord Ty Y GRILLO SAPIENTE.
pensarci primal!» {
Il primo indovinello lo ha fatto nientepo- _ . Si pud anche mettere un titolo che imbrogli un po’ e faccia pensare a
podimenoche... |a SFINGE! ps . = un’altra cosa per rendere I'indovinello piu difficile:
Si, proprio quella con la testa da donnae [} J: | Un quadro moderno:
il corpo da leone. e T

E una vera esplosione di colori!
i {

Se non riuscivi a risolvere il suo enigma, al Sapete qual ¢ la soluzione? Il fuoco d'artificio!

- - Bene, mandatemi qualche vostro enigma inventato da voi
I
leiti Ldc{dEV @ I, ¢ io pubblichers i piu... indovinati!

- Scrivete a raffa@agesci.it
42
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Giochiamo &eee

Giochiamo a.

S ea;'
B36H: BuitPNGL?

Ciao00007? Sono nell’affascinante e misteriosa India, sulle

tracce dei figli di Hathi.

Pare che questa notte gli elefanti siano passati molto
vicini @ me ma russavo cosi forte che non li ho sentiti.

| miei compagni di viaggio

Ratha e Reia sono
stanchissimi

e io piu di loro.

leri sera al villaggio
abbiamo

partecipato a cinque giri
di GUIDONE!

Era da tempo che non mi
divertivo cosi tanto a
giocare!

44

A pensarci bene anche

voi potreste mettere alla
prova le vostre abilita
in forza e astuzia!

Avete un bel prato
vicino a casa?
Conoscete tanti
bambini che vogliano
divertirsi
veramente?

4 Beh, procuratevi un GUIDONE! Ah, dimenticavo che non siete in
India e quindi al posto del GUIDONE sara sufficiente un bel manico di

Giochiamo a...

scopa piantato nel terreno al centro del prato.

2 Quando ci sarete tutti, piu siete e piu divertente sara, prendetevi per
mano e formate un grande cerchio attorno al bastone.

Cominciate a girare verso destra tenendo ben al
centro del cerchio il vostro GUIDONE.

3 AlBim Bum e dopo aver gridato fortissimo Crack si

GUIDONE.

Chi ha toccato o si e spezzato e eliminato dal
gioco! Solo pochi si salveranno... forse voi?

M Prima di salutarvi vi lascio con il primo

. N . |
enigma (sono piu di uno) del vecchio BI.
Mettendo in ordine le soluzioni J

scoprirete

o latua!

il suo grande SEGRETO! I|r

i PRONTI: _,ff X ,%

“io ho giocato
la mia carta. P

| Adesso focca a te ;

'II o

4 1§ 7E

La parola mancante é nascosta nella storia.
Ciao ciao anzi...
Ueppaaaaa
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Pronti ad andare in caccia e in volo?
Certamente si...

DGl Mo MEGLte

Distintivo i
di gruppo Triangolo & sestigll
Distintivo
regionale
Spe cralita
Distimtivo della
pista del lupetto
Distintivo FIS

federazione Italiana Scavtismo

Promessa del

Coe . o LUPQTTO
Distintivo Associazione

MOMMQLQ wosM
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ma non dimenticate di controllare la vostra uniforme, perche

ogni cosa ha il proprio posto...

Triangolo di reﬁicjtia

Distintive
dl CJVVPPO

Distintivo Vecj;m\al.e

Specialita

Distintivo FIS

Fedgrazione
Italiana
§cavtismo

Distintive del
Sentiero della
Coccinella

Distintivo Associazione
Mond;’al.e
WAGGGS
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n. o1/2010 "Noi, Lupetti e Coccinelle!”

“Quante pagine in piu in questo

numero! Tutti in giringiro
so¥rosopra il Bosco e la

Giungla! E spero che il vostro

Thinking Day sia stato favoloso..."

“Vola con me
a scoprire tutte
le novita di
quest'anno: c'¢ una
intervista
veramente
im-possibile
a pag. 16"

“Non perdiamoci
le pagine 37 e 38
tutte dedicate gl .
Consiglio degli Anziani!

“Se volete giocare a pit non
posso, vi aspetto da pagina 39 in
poi con lo Scovolino, Ueppa e gli
enigmi di Grillo!"
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